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Debug-Aufzeichnung

Ein auf ein Gerät übertragenes JASIC-Programm kann im Debug-
Modus über bspw. die Log-Funktion Debug-Informationen aufzeichnen 
und ausgeben.

Beispiel:

Erstellen Sie in der graphischen JASIC-Umgebung ein 
Programm mit .Log-Funktion
Übertragen Sie das Programm über die Schaltfläche Übertrage

 in der JASIC-Umgebung.n an..
Wählen Sie ein aktives Gerät und einen freien Programmplatz 
aus und beenden Sie die Aktion mit .Beenden
Öffnen Sie das Übersichtsfenster und wählen Sie im 
Projektefenster das Gerät an.
Durch das Auswählen des soeben übertragenen Programms 
im Bereich  wird dieses in die GridVis® Jasic Informationen
geladen und in einem weiteren Programmfenster dargestellt.

Selektieren Sie im Programmfenster die Schaltfläche Debug 
 und starten Sie die Protokollierung der Debug-Log

Informationen durch Aktivieren des Schalters Debug Log 
.aktivieren

Debug-Schaltflächen

Leeren: Der Inhalt des Debug-Fensters wird gelöscht.
Debug Log aktivieren: Über diesen Schalter werden 
die Debug-Informationen ausgegeben oder 
unterdrückt.

https://wiki.janitza.de/display/GVOH/Log-Funktion
https://wiki.janitza.de/display/GVOH/JASIC-Umgebung
https://wiki.janitza.de/display/GVOH/JASIC-Umgebung
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