Allgemeine Objekteinstellungen

Unabhé&ngig vom Objekttyp gibt es fur jedes Objekt allgemeine Einstellungen.

Sie kdnnen Position und GréRe des Objekts zusatzlich durch Anklicken und Ziehen des Rahmens bzw. der rechten unteren Ecke (J) verandern.
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Hintergrundfarbe

Position Beschreibung

1 Richtet ein Objekt an der Arbeitsflache bzw. mehrere Objekte aneinander wie folgt aus:
|= An der linken Kante

* Horizontal zentriert
i| An der rechten Kante

II An der oberen Kante
‘h' Vertikal zentriert

L An der unteren Kante
2 Eingabefeld fir die Koordinaten des Ankerpunkts (linke obere Ecke) und die GréRe des Objekts.
3 Textfeld zur Eingabe des Objektnamens.

4 Einstellungen fur die Darstellung des Objekts. Die Statuszeile zeigt den Zeitraum an, der im Objekt verwendet wird.
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